STORYTELLING

Herramienta: DT0O1

Y conoce
a un guia

Un personaje

Gue le

Tiene un problema

Conoce a Haymitch
Fue ganador de
Los juegos del hambre

Katniss sobrevive

El Distrito 12
se alegra
Tiene que ganarse al
publico para conseguir
patrocinadores
Katniss muere
LOS JUEGOS El Distrito 12

llora su muerte

DEL HAMBRE

Externo: debe sobrevivir
Interne: tiene que seguir siendo buena y autentica
Fllosofico: tiranla contra democracla

WWW.beg reat.com.mx

da un plan

=

Y le lanza un
llamamiento
a actuar

Lo que culmina
@n un éxito

Que le ayuda
a evitar
el fracaso

Conoce a Obi-Wan Kenobi
Vivié como un Jedi

Parte con
intencion de
derrotar al Imperio

La Alianza
Rebelde evita

Luke
la derrota
Confia en la Fuerza
LA GUERRA S —
Externo: debe derrotar al Imperio DE LAS GA LAXIAS ::b."\:gd.;:‘

Interno: ées un Jedi?
Fllosdfico: el bien contra ¢l mal
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STORYTELLING: DEFINE LA ESCENA

Herramienta: DT0O1

HEROE

Protagonista, imaginarse en su
misma situacion

VILLANO

Obstdaculo, desdafio relevante u
oportunidad

BATALLA

Lucha real, pelea entre el héroe
y el villano
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STORYTELLING: CREA LA HISTORIA

Herramienta: DT0O1

GANCHO

¢Por qué debo oir esta historia? Frase
que involucra al participante

CONTEXTO

¢Dbénde y cudndo sucede? ¢Quién es
el héroe? ¢Qué quiere?

DESAFIO

¢Qué problema, obstéculo u
oportunidades encuentra el héroe?

RESOLUCION

¢Coémo acabardn las cosas si tomas
o no el taller?

www.begreat.com.mx

® ¢

L 4

- o @
* &

*

0.0.
* 0 0 Q

00..00
00’00‘0'

L X4
.
o’ *
¢

Be Great GROUP

JUNTOS SOMOS MAS GRANDES


http://begreat.com.mx/

